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ART® 1° - ORGANIZAGCAO, PARTICIPAGCAO E FUNCIONAMENTO

a) O Torneio de Futsal é organizado pela Seccdo desportiva dos Bombeiros Voluntarios de Pombal.

b) As equipas, apds sorteio, jogardo entre si conforme sair em sorteio no grupo assim correspondente.

ART® 2° - INSCRICOES

a) Cada equipa podera inscrever até 12 jogdores,1 dirigentes, 1 treinador e 1 massagista.

b) A inscri¢do é formalizada com a entrega a organizacdo da ficha de inscricdo da equipa, devidamente preenchida e com o
nimero Mecanografico de cada elemento inscrito.

c) A inscri¢céo implica o pagamento de uma quantia de 100 euros. IBAN: PT50004531104013460035094.

d) d) A inscricdo de cada jogador s6 é valida depois de aprovada pela Organizagéo.

e) Os jogadores inscritos terdo todos de estar presentes no apuramento de grupos se isso assim nédo o acontecer, na fase final

ndo poderdo jogar.

ART® 3° - LEIS DO JOGO

a) As equipas tém que obrigatoriamente apresentar-se em campo a hora prevista para o jogo com uma bola praticavel.

b) S6 é concedida uma tolerancia de 10 minutos as equipas, sendo depois marcada falta de comparéncia.

c) A falta de comparéncia da equipa, apresentar em jogo jogadores castigados ou nao inscritos significa a vitoria para a outra
equipa por cinco a zero.

d) Os jogadores inscritos pelas equipas deveram ter sempre 0 mesmo nimero de camisola desde o primeiro jogo ate ao Ultimo
jogo do evento (caso isso seja possivel).

e) Cada equipa tera um delegado, que tera de comparecer 15 minutos antes do inicio do jogo, na Mesa com a ficha de jogo
totalmente preenchida e respetiva bola.

f) Se os equipamentos forem de cores iguais ou facilmente confundiveis, uma delas a sortear, tera que utilizar equipamento
diferente, ou usar colete.

g) Um jogador sé pode participar no torneio desde que tenha sido inscrito até ao inicio do primeiro jogo do torneio.

h) A cada jogo assistira uma mesa constituida por um ou dois elementos da Organizagdo e por um delegado de cada equipa
em campo.

i) A duracdo do jogo é de 40 minutos continuos, divididos por dois periodos de 20 minutos, com intervalo de 5 minutos.

j) Caso haja alterac@o ao n.° de equipas, 0s tempos de jogos poderdo sofrer alteracdes.

j) Cada equipa podera pedir ao arbitro um periodo de desconto de tempo em cada parte de um minuto cada.

k) A substituicdo dos jogadores s6 pode ser feita depois do jogador a substituir se encontrar fora do campo.

I) Nenhuma partida podera ter inicio com menos de 3 jogadores.

m) Em caso de empate nos jogos da fase final € dado ordem para se jogar mais dois periodos, cada um de 5 minutos, se o
empate nao se alterar € dado ordem para partir para a marca de grandes penalidades.

n) n) Restantes casos de acordo com Leis de Jogo FIFA — FPF e Associacdo Futebol Leiria.



ART® 4° - CLASSIFICACAO

a) Para classificagdo sera atribuido por cada:

- Vitéria ---- 3 Pontos ; Empate --- 1 Ponto ; Derrota --- 0 Pontos

- Falta de comparéncia --- 0 Pontos (derrota 5-0)

b) Em caso de igualdade pontual entre equipas sera considerado o resultado entre ambas as equipas.
¢) Mantendo-se a igualdade, sera considerada a melhor diferenga entre golos marcados e sofridos.

d) Mantendo-se ainda a igualdade, serd vencedora a equipa com mais golos marcados

e) Se ainda houver igualdade, tem vantagem a equipa com menos golos sofridos.

f) Como ultimo fator de desempate, tem vantagem a equipa com melhor fair play.

ART® 5° - DISCIPLINA

a) Serdo sancionados os jogadores que tenham:
- 2 cartdes amarelos no mesmo jogo ---- 1 jogo de suspensao -
1 cartdo vermelho (direto) --------------- 2 jogos de suspensao

b) Aos dirigentes e corpo técnico aplica-se a alinea anterior, agravada de mais um jogo de suspenséo.

ART® 6° - DISPOSIGOES GERAIS

a) So poderdo permanecer no banco de suplentes jogadores devidamente equipados dirigente e treinadores inscritos.

b) Serédo atribuidas tacas a todas as equipas participantes consoante a classificacao final obtida.

c) Sera atribuido um troféu para o melhor guarda-redes, com a votagdo dos capitdes de todas as equipas e da organizacgao,
em caso de empate, a organizacao definird um juri.

d) Sera atribuido um troféu para o jogador com mais golos marcados.

e) Serd atribuido um troféu a equipa com menos penalizagdes (Taca Fair Play)

f) Em caso de igualdade os troféus de melhor ataque e defesa menos batida seréo atribuidos & equipa melhor classificada.

g) Em caso de igualdade de penalizagdes a Taga Fair-Play é atribuida a equipa pior classificada.

h) Todos os troféus, excepto a classificagdo das equipas, serdo validos até a fase de grupos.

i) OS CASOS OMISSOS SERAO RESOLVIDOS PELA ORGANIZACAO.

j) A Organizacédo apela a todos os intervenientes para a maxima disciplina em todos os jogos, contribuindo assim para o
convivio e amizade entre camaradas, ndo se responsabilizando por qualquer acidente ou incidente, ocorrido durante o
torneio, que ndo esteja coberto pelo seguro dos jogadores.

A organizacdo ndo se responsabiliza por qualquer dano decorrido durante o evento




